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ZASADY GRY
1.	 Zadaniem Uczestników jest przejście wszystkich punktów Gry, rozwiązanie zadań oraz odgadnię­

cie hasła głównego Gry.

2.	 Trasa Gry rozpoczyna się w punkcie z napisem „Start Gry” i przechodzi przez 8 ponumerowanych 
kolejno punktów na podstawie dołączonego opisu lub planu sytuacyjnego.

3.	 Na karcie umieszczonych jest 8 zadań, które należy wykonać na każdym z punktów na podstawie 
informacji zamieszczonej na planszy o tym samym numerze. 

4.	 Rozwiązanie na każdym z punktów uzyskiwane jest przez zamalowanie w karcie zadań odpowied­
nich pól, tworzących kształt litery. Odgadnięte litery posłużą do odgadnięcia słowa finałowego w 
Grze.

5.	 Czas Gry jest nieograniczony.

6.	 Gra toczy się w normalnym ruchu miejskim, wobec czego każdy Uczestnik ma obowiązek stoso­
wać się do przepisów ruchu drogowego i zachowywać szczególną ostrożność przy przekraczaniu 
ciągów komunikacyjnych.

7.	 Podczas całego czasu trwania Gry Uczestnicy stosują się do poleceń Organizatora.

8.	 Prawo do ostatecznej interpretacji zasad Gry należy wyłącznie do Organizatora.

Historia pewnej pszczoły
Duży, połyskujący odcieniami fioletu owad przysiadł na płatkach facelii. Wtedy 
pomyślałeś: – Ten owad pasuje do zdjęcia Zadrzechni z elektronicznego atlasu 
owadów. Faktycznie, ostatnio tę niezwykłą pszczołę udało się zaobserwować 
w  kilku miejscach w  Polsce pierwszy raz od blisko 100 lat!... – Jak się tutaj 
znalazłaś? – zapytałeś cicho, pochylając się nad zdziwionym owadem. A wtedy 
Zadrzechnia zadarła głowę i wybzyczała: – Zabrałam się „na gapę” autem wra-
cającym z Chorwacji. Moi przodkowie stąd pochodzili, chciałam sprawdzić, czy 
warto tu zamieszkać.

Twoim zadaniem jest przekonanie Zadrzechni do pozostania w mieście. Pokaż 
jej świat kwiatów i zapylaczy, opowiedz jej o ich wyglądzie i zwyczajach. Spraw, 
by samotna pszczoła powróciła do Polski po 100 latach nieobecności. Czy to Ci 
się uda – zależy tylko od Ciebie! Postępuj według instrukcji, poruszając się od 
punktu 1 do punktu 8. 

Nie zapomnij zabrać ze sobą Zadrzechni. Ruszajcie w drogę!



PUNKT nr 1
Witaj w Grze! Czy zabrałeś ze sobą Zadrzechnię? Przed Tobą 
pierwsze zadanie. Na początek coś prostego. Przedstaw 
Zadrzechni inne dzikie zapylacze, a następnie zamaluj pola 
z sylwetkami tylko tych, które należą do pszczół dziko ży­
jących. Jeśli prawidłowo wykonasz zadanie, to zaznaczone 
kratki ułożą się w pierwszą literę hasła Gry, a Zadrzechnia 
będzie zachwycona nowymi znajomościami. Powodzenia!

Odpowiedź (litera nr 1):  

PUNKT nr 2
Jak się okazuje, kolor pszczelej „jadalni” ma znaczenie 
–  pszczoły najchętniej siadają na niebieskich i  żółtych 
kwiatach, choć ich pyłki mogą mieć zupełnie inną barwę. 
I właśnie spośród kwiatów z żółtymi lub niebieskimi płat­
kami wybierz pięć, które dostarczą najwięcej pyłku. 

Pokaż bohaterce Gry, że i tu można znaleźć piękne i zasob­
ne w pokarm kwiaty roślin dziko rosnących. Zamaluj odpo­
wiednie pola, a przy okazji odkryjesz drugą literę hasła Gry. 
Do dzieła!

Odpowiedź (litera nr 2):  

PUNKT nr 3
Przyjrzyj się planszy i dopasuj puzzle do zamieszczonego 
obok wzoru, tak by po lewej stronie znalazły się wizerunki 
pszczół, a po prawej odpowiadające im opisy ich gniazd. 
Bądź czujny, bo cztery opisy gniazd nie pasują do żad­
nej z pszczół z planszy! Gdy wykonasz zadanie, odczytaj 
kształt litery, jaką utworzą puzzle z zielonymi krawędziami. 
Będzie to trzecia litera hasła naszej Gry.

Odpowiedź (litera nr 3):  

PSZCZOŁA OPIS GNIAZDA



PUNKT nr 4
Witaj na półmetku Gry! Tym razem przed Tobą zadanie matematyczne! Na planszy pokazane jest 
gniazdo Murarki lucernowej – pszczoły, której odwłok, podobnie jak Zadrzechni, połyskuje w od­
cieniach fioletu. Przeczytaj uważnie poniższe zadanie i odpowiedz na pytanie z planszy. Trudne? 
Powodzenia!

Pszczoła wydrążyła korytarz w martwym drewnie i zdecydowała, że właśnie to miejsce będzie 
doskonałe, by dorastało w nim jej potomstwo. Pierwszego dnia złożyła tylko 1 jajeczko, drugiego 
dnia 2 jajeczka, a przez kolejne trzy dni znów tylko po 1 jajeczku. 

Po złożeniu każdego jajeczka, pszczoła ochoczo zbierała pokarm i zaprawę roślinną potrzebną 
do rozdzielenia pokoików dzieci. Jedną porcję pyłku i nektaru przeznaczoną dla jednego złożo­
nego jajeczka zbierała z 20 kwiatów, co zajęło jej 9,1 minuty. Na zdobycie porcji papki liściowej 
poświęciła zaledwie 75 sekund, ale zbudowanie z niej jednej ścianki dzielącej pokoiki trwało już 
2,65 minuty. 

Przyjrzyj się rysunkowi na planszy i oblicz ile minut każdego dnia pszczoła przeznaczyła na za­
pełnienie gniazda. 

1 dzień: ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

2 dzień: ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

3 dzień: ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

4 dzień: ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

5 dzień: ..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

A teraz zamaluj w poniższym diagramie wszystkie pola z otrzymanymi przez Ciebie wynikami 
i odczytaj z nich kolejną literę rozwiązania.
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Odpowiedź (litera nr 4):  

Miejsce na obliczenia:



PUNKT nr 5
Przed Tobą ważne zadanie! Zaplanuj stołówkę dla owadów 
zapylających, gwarantując im pokarm od wiosny do jesieni. 
Skorzystaj z kalendarza z planszy i w karcie zadań zama­
luj pola tylko z tymi roślinami, które wydają owoce jadalne 
dla człowieka, oferując w zamian smakowity pokarm dla 
pszczół. A potem odczytaj literę utworzoną z  zamalowa­
nych pól i przejdź do kolejnego zadania. Jak myślisz, czy 
wśród roślin na planszy znajdzie się przysmak Zadrzechni? 
W  jego nazwie znajdziesz literę, która jest rozwiązaniem 
zadania.

Odpowiedź (litera nr 5):  

PUNKT nr 6
Na planszy zauważysz kwiaty o  różnych kształtach, któ­
rych rolą jest ułatwić zapylenie i ochronić nektar przed nie­
proszonym gościem. Chodzi o to, aby do pokarmu dostał 
się tylko ten owad, który będzie w stanie zapylić roślinę.

W diagramie obok zamaluj pola z tymi kwiatami, które są 
widoczne na planszy i tak odkryjesz kolejną literę hasła.

Czy widzisz, jak różnorodność owadów wpływa na bo­
gactwo roślin, które zapylają? A  może jednak na odwrót 
– dzięki mnogości kwiatów każdy zapylacz znajdzie dla sie­
bie odpowiednią roślinę?! 

Odpowiedź (litera nr 6):  

PUNKT nr 7
Jesteś już blisko mety! Czy wiesz, że Zadrzechnia jest za­
pylaczem wielu roślin uprawnych, np. lucerny, koniczyny 
czerwonej czy szałwii, a maj i  czerwiec są okresem naj­
intensywniejszej pracy tej fioletowej pszczoły?

Na planszy znajdź rośliny, które kwitną i  wydają plon bez 
udziału owadów zapylających. Jest ich osiem, w tym aż pięć 
to zboża, a jedna uważana jest za chwast choć można z niej 
ugotować zupę. Następnie zamaluj odpowiadające im pola 
w diagramie obok i zdobądź kolejną literę do hasła w Grze.

Odpowiedź (litera nr 7):  



PUNKT nr 8
Zadanie w  ostatnim punkcie Gry polega na obliczeniu, ile machnięć skrzydłami w  ciągu jed­
nej sekundy wykonują zapylacze zaprezentowane na planszy. Zauważysz, że owady te z różną 
częstotliwością ruszają skrzydłami, ale liczba ich uderzeń w ciągu sekundy, choć często impo­
nująca, nie jest proporcjonalna do uzyskiwanej prędkości. Po zamalowaniu pól z prawidłowymi 
wartościami liczbowymi, uzyskasz ósmą literę do hasła w Grze.

Miejsce na obliczenia:

..... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Znasz już wyniki! Dla porównania śmigło samolotu obraca się 25 razy na sekundę, czyli wykonuje 
prawie tyle ruchów co ważka.

Odpowiedź (litera nr 7):  
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ROZWIĄZANIE – hasło:

1 2 3 4 5 6 7 8

Czy już poznałeś hasło? Brawo! Dziwnie brzmi? To dobrze! Wiesz, co ono oznacza? Sprawdź 
w źródle informacyjnym i zapamiętaj. 

Dziękujemy za Twój udział w Grze, który pozwolił Ci stać się rozważnym i odpowiedzialnym przy­
jacielem owadów zapylających. Obserwuj przyrodę, a  jeśli zauważysz bohaterkę Gry, zrób jej 
zdjęcie i odczytaj współrzędne geograficzne miejsca, w którym ją dostrzegłeś. Takie dane mo­
żesz przekazać pracownikom Lasów Państwowych, którzy zajmują się życiem pszczół w Polsce.  
Dzięki temu umożliwisz im zlokalizowanie obszaru gniazdowania tego wyjątkowego, rzadko 
spotykanego owada i zaopiekowanie się nim przez osoby odpowiednio przygotowane do takich 
zadań. Jak wynika z danych siedliskowych, Zadrzechnia występuje najczęściej na terenach leś­
nych położonych przy ciekach wodnych, które stwarzają jej możliwość migracji wzdłuż dolin 
rzecznych. Możesz ją spotkać w spróchniałych wierzbach, topolach, czasem lipach, brzozach, 
a nawet śliwach czy wiśniach. Udanych pszczelich odkryć!


