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ZASADY GRY

. Zadaniem Uczestnikow jest przejscie wszystkich punktéw Gry, rozwigzanie zadan oraz odgadnig-
cie hasta gtéwnego Gry.

. Trasa Gry rozpoczyna si¢ w punkcie z napisem ,Start Gry” i przechodzi przez 8 ponumerowanych
kolejno punktéw na podstawie dotgczonego opisu lub planu sytuacyjnego.

. Na karcie umieszczonych jest 8 zadan, ktére nalezy wykona¢ na kazdym z punktéw na podstawie
informacji zamieszczonej na planszy o tym samym numerze.

. Rozwigzanie na kazdym z punktéw uzyskiwane jest przez zamalowanie w karcie zadan odpowied-
nich pol, tworzacych ksztatt litery. Odgadniete litery postuza do odgadnigcia stowa finatowego w
Grze.

5. Czas Gry jest nieograniczony.

6. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim, wobec czego kazdy Uczestnik ma obowigzek stoso-
wac sie do przepisdw ruchu drogowego i zachowywac szczegdlng ostrozno$¢ przy przekraczaniu
ciggéw komunikacyjnych.

Podczas catego czasu trwania Gry Uczestnicy stosujg sig¢ do polecen Organizatora.
8. Prawo do ostatecznej interpretacji zasad Gry nalezy wytacznie do Organizatora.

Historia pewnej pszczoty

Duzy, potyskujacy odcieniami fioletu owad przysiadt na ptatkach facelii. Wtedy
pomyslates: — Ten owad pasuje do zdjecia Zadrzechni z elektronicznego atlasu
owaddw. Faktycznie, ostatnio te niezwykta pszczote udato sie zaobserwowac
w kilku miejscach w Polsce pierwszy raz od blisko 100 lat!l... — Jak sie tutaj
znalaztas? - zapytate$ cicho, pochylajac sie nad zdziwionym owadem. A wtedy
Zadrzechnia zadarta gtowe i wybzyczata: — Zabratam sie ,,na gape” autem wra-
cajagcym z Chorwacji. Moi przodkowie stad pochodzili, chciatam sprawdzi¢, czy
warto tu zamieszkac.

Twoim zadaniem jest przekonanie Zadrzechni do pozostania w miescie. Pokaz
jej Swiat kwiatoéw i zapylaczy, opowiedz jej o ich wygladzie i zwyczajach. Spraw,
by samotna pszczota powrdcita do Polski po 100 latach nieobecnosci. Czy to Ci
sie uda — zalezy tylko od Ciebie! Postepuj wedtug instrukcji, poruszajgc sie od
punktu 1 do punktu 8.

Nie zapomnij zabra¢ ze sobg Zadrzechni. Ruszajcie w droge!
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PUNKT nr 1

Witajw Grze! Czy zabrate$ ze sobg Zadrzechnig? Przed Toba
pierwsze zadanie. Na poczatek co$ prostego. Przedstaw
Zadrzechni inne dzikie zapylacze, a nastgpnie zamaluj pola
z sylwetkami tylko tych, ktére nalezg do pszcz6t dziko zy-
jacych. Jesli prawidtowo wykonasz zadanie, to zaznaczone
kratki utoza sie w pierwszg litere hasta Gry, a Zadrzechnia
bedzie zachwycona nowymi znajomos$ciami. Powodzenia!

Odpowiedz (litera nr 1):

PUNKT nr 2

Jak sie okazuje, kolor pszczelej ,jadalni” ma znaczenie
— pszczoty najchetniej siadajg na niebieskich i zéttych
kwiatach, cho¢ ich pytki mogg mie¢ zupetnie inng barwe.
| wtasnie sposrod kwiatéw z z6ttymi lub niebieskimi ptat-
kami wybierz pie¢, ktére dostarczg najwiecej pytku.

Pokaz bohaterce Gry, ze i tu mozna znalez¢ pigkne i zasob-
ne w pokarm kwiaty roslin dziko rosngcych. Zamaluj odpo-
wiednie pola, a przy okazji odkryjesz druga litere hasta Gry.
Do dzieta!

Odpowiedz (litera nr 2):

PUNKT nr 3

Przyjrzyj sie planszy i dopasuj puzzle do zamieszczonego
obok wzoru, tak by po lewej stronie znalazty sie wizerunki
pszczbt, a po prawej odpowiadajgce im opisy ich gniazd.
Badz czujny, bo cztery opisy gniazd nie pasujg do zad-
nej z pszcz6t z planszy! Gdy wykonasz zadanie, odczytaj
ksztatt litery, jakg utworza puzzle z zielonymi krawedziami.
Bedzie to trzecia litera hasta naszej Gry.

Odpowiedz (litera nr 3):

PSZCZOtA

OPIS GNIAZDA




PUNKT nr 4

Witaj na pétmetku Gry! Tym razem przed Toba zadanie matematyczne! Na planszy pokazane jest
gniazdo Murarki lucernowej — pszczoty, ktérej odwtok, podobnie jak Zadrzechni, potyskuje w od-
cieniach fioletu. Przeczytaj uwaznie ponizsze zadanie i odpowiedz na pytanie z planszy. Trudne?
Powodzenia!

Pszczota wydrazyta korytarz w martwym drewnie i zdecydowata, ze wtasénie to miejsce bedzie
doskonate, by dorastato w nim jej potomstwo. Pierwszego dnia ztozyta tylko 1 jajeczko, drugiego
dnia 2 jajeczka, a przez kolejne trzy dni znédw tylko po 1 jajeczku.

Po ztozeniu kazdego jajeczka, pszczota ochoczo zbierata pokarm i zaprawe roslinng potrzebng
do rozdzielenia pokoikéw dzieci. Jedna porcje pytku i nektaru przeznaczong dla jednego ztozo-
nego jajeczka zbierata z 20 kwiatéw, co zajeto jej 9,1 minuty. Na zdobycie porcji papki lisciowej
pos$wiecita zaledwie 75 sekund, ale zbudowanie z niej jednej $cianki dzielacej pokoiki trwato juz
2,65 minuty.

Przyjrzyj sie rysunkowi na planszy i oblicz ile minut kazdego dnia pszczota przeznaczyta na za-
petnienie gniazda.

L, Miejsce na obliczenia:
Tdzien: .

2dzien:
3dzieN: ..o
4dzien: ...

B dzZIeN: o

A teraz zamaluj w ponizszym diagramie wszystkie pola z otrzymanymi przez Ciebie wynikami
i odczytaj z nich kolejna litere rozwigzania.

Odpowiedz (litera nr 4):




PUNKT nr 5

Przed Tobg wazne zadanie! Zaplanuj stotéwke dla owadéw
zapylajgcych, gwarantujgc im pokarm od wiosny do jesieni.
Skorzystaj z kalendarza z planszy i w karcie zadah zama-
luj pola tylko z tymi roslinami, ktére wydajg owoce jadalne
dla cztowieka, oferujgc w zamian smakowity pokarm dla
pszczbt. A potem odczytaj litere utworzong z zamalowa-
nych pdl i przejdz do kolejnego zadania. Jak myslisz, czy
wsréd roélin na planszy znajdzie sig przysmak Zadrzechni?
W jego nazwie znajdziesz litere, ktdra jest rozwigzaniem
zadania.

Odpowiedz (litera nr 5):

PUNKT nr 6

Na planszy zauwazysz kwiaty o réznych ksztattach, kté-
rych rolg jest utatwi¢ zapylenie i ochroni¢ nektar przed nie-
proszonym gosciem. Chodzi o to, aby do pokarmu dostat
sie tylko ten owad, ktéry bedzie w stanie zapyli¢ rosline.

W diagramie obok zamaluj pola z tymi kwiatami, ktére sg
widoczne na planszy i tak odkryjesz kolejna litere hasta.

Czy widzisz, jak réznorodno$¢ owaddéw wptywa na bo-
gactwo roslin, ktére zapylajg? A moze jednak na odwro6t
- dzieki mnogosci kwiatdw kazdy zapylacz znajdzie dla sie-
bie odpowiednia rosling?!

Odpowiedz (litera nr 6):

PUNKT nr 7

Jeste$ juz blisko mety! Czy wiesz, ze Zadrzechnia jest za-
pylaczem wielu roslin uprawnych, np. lucerny, koniczyny
czerwonej czy szatwii, a maj i czerwiec sg okresem naj-
intensywniejszej pracy tej fioletowej pszczoty?

Na planszy znajdz rosliny, ktére kwitng i wydajag plon bez
udziatu owaddw zapylajgcych. Jest ich osiem, w tym az pieé
to zboza, a jedna uwazana jest za chwast cho¢ mozna z niej
ugotowac¢ zupe. Nastepnie zamaluj odpowiadajgce im pola
w diagramie obok i zdobadz kolejng litere do hasta w Grze.

Odpowiedz (litera nr 7):
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PUNKT nr 8

Zadanie w ostatnim punkcie Gry polega na obliczeniu, ile machnig¢ skrzydtami w ciggu jed-
nej sekundy wykonuja zapylacze zaprezentowane na planszy. Zauwazysz, ze owady te z r6zng
czestotliwo$cia ruszaja skrzydtami, ale liczba ich uderzen w ciggu sekundy, cho¢ czesto impo-
nujaca, nie jest proporcjonalna do uzyskiwanej predkosci. Po zamalowaniu pél z prawidtowymi
wartosciami liczbowymi, uzyskasz 6sma litere do hasta w Grze.

Miejsce na obliczenia:
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Znasz juz wyniki! Dla poréwnania $migto samolotu obraca sie 25 razy na sekunde, czyli wykonuje
prawie tyle ruchéw co wazka.

Odpowiedz (litera nr 7):

ROZWIAZANIE - hasto:

3

4 5 6

Czy juz poznate$ hasto? Brawo! Dziwnie brzmi? To dobrze! Wiesz, co ono oznacza? Sprawdz
w zrédle informacyjnym i zapamieta;j.

Dziekujemy za Twoj udziat w Grze, ktéry pozwolit Ci sta¢ sie rozwaznym i odpowiedzialnym przy-
jacielem owadéw zapylajacych. Obserwuj przyrode, a jesli zauwazysz bohaterke Gry, zréb jej
zdjecie i odczytaj wspotrzedne geograficzne miejsca, w ktérym jg dostrzegtes$. Takie dane mo-
zesz przekaza¢ pracownikom Laséw Panstwowych, ktérzy zajmujg sie zyciem pszczét w Polsce.
Dzieki temu umozliwisz im zlokalizowanie obszaru gniazdowania tego wyjatkowego, rzadko
spotykanego owada i zaopiekowanie si¢ nim przez osoby odpowiednio przygotowane do takich
zadan. Jak wynika z danych siedliskowych, Zadrzechnia wystepuje najcze$ciej na terenach les-
nych potozonych przy ciekach wodnych, ktére stwarzajg jej mozliwos¢ migracji wzdtuz dolin
rzecznych. Mozesz jg spotka¢ w sprochniatych wierzbach, topolach, czasem lipach, brzozach,
a nawet $liwach czy wisniach. Udanych pszczelich odkry¢!
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